
FICHE N° L 2

Compétence travaillée : Réaliser des actions que l’on peut mesurer

Activité support : Lancer Situation ou jeu : Le jeu de massacre

Objectifs pour le maître : Amener les élèves à explorer les différentes formes de lancer de précision

But pour l’élève : Renverser les boîtes en carton
 

Dispositif, aménagement : 
des boîtes en carton disposées sur un banc
une ligne de lancer. 
Les élèves travaillent par petits groupes

Consignes : Lancer les projectiles  sans dépasser la ligne et en essayant de toucher 
le maximum de boîtes

Critères de réussite : nombre de boîtes atteintes avec 5 projectiles

Illustration

Comportements attendus :
-Exploration des différentes façons de 
lancer : bras cassé, rotation, en cuillère…
-Repérage et utilisation de la stratégie la 
plus efficace.

Comportements à améliorer :
-Échec à toutes les stratégies.
-Difficulté à dégager une stratégie plus 
efficace.

Variables et variantes :
-Le nombre de projectiles disponibles,
-Le nombre de cibles,
-La taille des cibles,
-La distance de lancer,
-Le mode de lancer
-La hauteur de la cible
-Jeu par équipes en additionnant les performances dans un temps donné.
-Jeu par équipe en mesurant le temps nécessaire à la réussite totale
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