
Jeu proposé : Jeu de l'oie**

Nombre de joueurs : de 2 à 4 joueurs

Compétences travaillées :
associer une constellation à un nombre
Savoir réunir deux quantités
Savoir se déplacer sur un parcours en comptant autant de cases que le nombre indiqué par les dés.

Règle: 
Le  jeu de l’oie est un des premiers jeux dit de parcours. La forme du plateau est une spirale. Le jeu 
commence à l’extérieur du plateau pour se terminer en son centre.

Le jeu compte 63 cases, il faut arriver le premier sur la case 63 pour gagner cependant il faut tomber 
juste sinon le pion doit retourner en arrière.

Le jeu se joue avec deux dés, chaque joueur lance le dé tour à tour et avance du nombre qu’indique 
le dé. Si un joueur tombe sur une case oie, il avance de nouveaux du nombre de cases que lui ont 
attribué les dés.  Si un joueur tombe sur une case déjà occupée par un adversaire, il envoie ce 
dernier à la case où il se trouvait.


