Les flashcards multiplicatives
(Le nombre au cycle 2 - activités pour la classe, P.Gros)

Objectif Mémoriser les tables de multiplication dans les 2 sens (3X4 et
4X3), la multiplication « a trou », la division

Niveau CE1 ou cycle 3 (dans ce cas rajouter les tables de 6 a 9)
Nombre de joueurs Petit groupe (2 ou 3) ou en classe entiére

But du jeu Trouver le nombre caché.

Regle du jeu Un joueur tire une carte et cache un des nombres. L'autre

joueur doit trouver ce nombre.
Si sa réponse est juste, il gagne la carte.

Variantes

Matériel Un jeu de cartes sur lesquelles figurent trois nombres : le
nombre inscrit en haut de la carte est égal au produit des 2
autres (les cartes ne doivent pas étre transparentes).

Astuce... : mettre des étoiles au dos pour indiquer la ou placer
sa main (individuel/autocorrectif) et en méme temps le degré
de difficulté ou la compétence travaillée (* = résultat de la
multiplication, ** = multiplication a trou ou division : « en ....
Combien de fois ... ?»)

recto

Mise en ceuvre dans la e Petits groupes
classe e Individuel
e En classe entiere avec des flashcards grand format




1 X 1 X 2
1 2
1 X 1 X 4
3 4




1 X 1 X 6
5 6
X 7 1 X 8
7/ 8




1 X 1 X 10
9 10
X 1 2 X 2
2 4




2 X 2 X 4
6 8
X 5 2 X b
10 12




2 X 2 X 8
14 16

2 X 9 2 X 10
18 20



X 1 3 X 2
3 6
X 3 3 X 4
9 12




15 13

3 X 7 3 X 8

21 24



3 X 3 X 10
27 30
4 X 1 4 X 2
4 8




4 X 4 X 5
12 20

4 X 6 4 X 7
24 28



4 X 4 X 9
32 36
4 X 10

40




X 1 5 X 2
5 10
X 3 5 X 4
15 20



5 X 5 X 6
25 30
5 X 7 5 X 8
35 40




5 X 9 5 X 10

45 50

10 X 2 6 X 3

20 18



/7 X 2 /7 X 3
14 21

/7 X 4 / X 5
28 35



8 X 2 8 X 3
16 24

8 X 4 8 X 5
32 40



18 27

9 X 4 9 X 5

36 45



10 X 2 10 X 3

20 30

10 X 4 10 X 5

40 50



